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ANKETNA ZONA

uvoD

Cilj je stvoriti jedan od alata u borbi protiv iseljavanja i u nastojanju zadrzavanja miladih.
Ovo rjedenje Zeli ponuditi sistem (u smislu prostora i procesa) koji bi bio u skladu s tim ciliem.

Dolje navedene namjene samo su jedan od mogucih scenarija. Ako se se u buducénosti pokazu neadekvatnima, lako ih je zamjeniti onime $to gradanima treba.
A ako Grad nije u mogucénosti realizirati &itavu zonu odjednom, projekt je moguce podijeliti u vise odvojenih faza te u raznim kombinacijama i redoslijedima faznosti.

Sve u svrhu pruzanja gradanima onoga $to im stvarno treba.

| | I I dijagram faznosti

KONCEPT

Arhitektonski koncept riesSenja je (ilocki) podrum iznad kojeg su rastrkane (slavonske) kuce.

Podrum (odnosno suteren), baza, kao prostorno logiéno riedenje (razlika u visini terena) te funkcionalno kao veza izmedu spomen-parka i anketne zone.
A kuce kao logisti&ki efikasno riedenje (moguénost realizacije u fazama) te prostorno kao ansambl manjih volumena sa meduprostorima u mjerilu seoskih ulica i trgova.

anketna zona zona za realizaciju

podrum  kuce

KONCEPT
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rel. kota =0.00=aps. kota 122.40

zona za realizaciju

01 - pristup parku
02 - spomenik
03 - igraliste

anketna zona

11 - pjesSacki pristup

12 - tribine

13 - kolni pristup

14 - parkiraliste

15 - suterenska gradevina
16 - atrij suterena

A - objekt A

B - objekt B

C - objekt C

D - objekt D

{ kolni/pjesacki pristup

Q ulaz u gradevinu

- gradevina

poplo&anje

travnata povrsina

pokos

vodena povrsina

100

SITUACIJA, mj. 1:500 (umanjeno na 1:1000)
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PROGRAM / NAMJENA

Centar Lokalnih Aktivnosti - CLA

Anketna zona zamisljena je kao fleksibilno, korisno, kreativno, drustveno mjesto radnog naziva Centar Lokalnih Aktivnhosti - CLA.
Skup aktivnosti proizvodno-edukativno-zanatskog karaktera koje bi povezivale lokalne kvalitete sa globalnim internet trziStem, namjenjen prvenstveno mladima,
kako bi razvili nove vjestine koje se ne stjecCu u sklopu institucionalnin razina op¢eg obrazovanja.

0) Glavni objekt (etaznosti Su+P+1)

je predviden za daljnje Sirenje i jacanje vinske industrije i kulture. Namjenjen je korisnicima koji imaju zelju sudjelovati u postavljanju lloka na Siru mapu vrhunskih vinskih
proizvoda, a trenutno nisu u mogucnosti zbog nedostatka prostora i infrastrukture.

Procelje suterena bi bilo idealno za ugostiteljske sadrzaje, ukopani dio za proizvodne i skladiSne pogodne, a prizemlje i kat za sadrzaje poput izlaganja, prodaje, disribucije i
upravljanja i enoloske edukacije.

A) Info punkt / suvenirnica (etaznosti P)

je zamisljen kao kiosk postavljen uz pjesacku komunikaciju sa spomen-parkom, a nudi informacije i proizvode nastale u svim ostalim objektima.
Za daljnje Sirenje kapaciteta moguce je nizanje istih kioska duz pjeSacke komunikacije.

B) Polifunkcionalni zajednic¢ki prostor (etaznosti P)

je prizemica slobodnog tlocrta sa sadrzajima za koje nije potrebna fiksna oprema kako bi prostor moglo dijeliti vise korisnika

u rezimima po dogovoru (odreden broj sati dnevno, tjedno, mjesecno i sl.).

Naglasak je stavljen na sadrzaje edukativhog karaktera, sa teCajevima i predavanjima domacih i gostujucih stru¢njaka. Gradani svih uzrasta bi bili u prilici ste¢i znanja i viestine
kojima bi se osposobili za rad od kuce, a za internet trziSte, poput: grafickog dizajna, web-dizajna, brandinga, marketinga, audio-video produkcije, ...

Na ovaj nacin gradani bi, putem svoje dodatne ili nove karijere, mogli imati dodatan izvor prihoda, a pritom unaprijedivati lokalne proizvode.

C) Radionicki prostori (etaznosti P, s mogucénosti nadogradnje kata)

je objekt za one koji imaju zanatske vjestine, ali nemaju adekvatan prostor za rad. Ako bi se glavni objekt, sa namjenom unaprijedenja vinske industrije, bazirao na serijskim
proizvodima, ovaj objekt bi se bazirao na rukotvorinama. Idealni sadrzaji bi bili: staklarstvo, keramika, drvodjelstvo, kiprstvo, slikarstvo, ...

D) Digitalni studio (etaznosti P, s moguc¢nosti nadogradnje kata)

je objekt sa mogucnoscu vise zasebnih ulaza, a sastoji se od raznih kreativnih studia baziranim na digitalnim tehnologijama za koje je potrebna oprema.
Opremu predstavljaju pretezno racunala, ¢ime se mogu formirati studia za grafiCki dizajn, video produkciju, audio produkciju, €ije usluge bi dijelom bili promotivni multimedijalni
materijali za plasiranje proizvoda na trziste.

Vidljivo je da si ovakvi sadrzaji medusobno pomazu iznuditi ciljanu kvalitetu proizvoda i usluga, ali ne ovise jedan o drugome, odnosno, moguce je realizirati samo neke, u raznim
kombinacijama i ne u isto vrijeme.

zona za realizaciju
zona za realizaciju

01 - pristup parku
02 - spomenik
03 - igraliste

anketna zona

11 - pjeSacki pristup

12 - tribine

13 - kolni pristup

14 - parkiraliste

15 - suterenska gradevina
16 - atrij suterena

A - objekt A

B - objekt B

C - objekt C

D - objekt D

NAMJENA / PRESJEK A-A, mj. 1:500



GRADNJA

Ovakav koncept moguce je realizirati uz vrlo jeftin i tehniCki nezahtjevan nacin gradnje. Objekti zidani blok-opekom, Zbukani u bijelo, sa laganim montaznim krovistima i tipskim dimenzijama
otvora. Osim podruma, nisu potrebni znacajniji iskopi, ve¢ se nivelete objekata prilagodavaju stvarnom stanju na terenu.

PROMET

Pjesacki pristup je ostvaren stepenistem ili rampom preko pokosa na isto€noj strani i putem stepenista, vezanog za spomen-park, na sjevernoj strani.
Uz sjeverno stepeniste, naslonjeno na pokos, su tribine. Orjentirane su prema parku i dje€jem igralisStu.

Kolni pristup je ostvaren dvosmjernom cestom cestom nagiba 12%. Na nju se skrece sa isto€ne prometnice, a zavrSava otvorenim parkiraliStem.
lako prostorni plan predvida prometnicu po juznom rubu obuhvata, na situaciji je ucrtana cesta koja je u Citavosti unutar zone (nepovoljniji, ali izgledniji scenarij).

-0.80

+6.80

+3.80

PRESJEK B-B

zona za realizaciju

01 - pristup parku
02 - spomenik
03 - igraliste

anketna zona

11 - pjeSacki pristup

12 - tribine

13 - kolni pristup

14 - parkiraliste

15 - suterenska gradevina
16 - atrij suterena

A - objekt A

B - objekt B

C - objekt C

D - objekt D

+5.90

+5.00

+10.30

zona za realizaciju

PRESJEK C-C

PRESJECI, mj. 1:500



jugozapad

sjeverozapad

3d VIZUALIZACIJE




pogled sa atrij suterena

Glavni objekt, sa namjenom unaprijedenja vinske
kulture i industrije,

Cija suterenska etaza ima otvoreno procelje prema
parku.

Ova zona suterena bi sadrzavala ugostiteljske
sadrzaje, poput restorana, caffe bar-a i wine-bara, a
kao terase bi mogla koristiti mirni, jugoisto¢ni dio
spomen-parka. Atrij suterena bi pruzao prirodno
osvjetljenje i prozracivanje podrumskih prostora, ali i
vizualnu komunikaciju sa ugostiteljskim sadrzajima.

pogled na procelje suterena prema parku




Centar Lokalnih Aktivnosti - CLA

3d VIZUALIZACIJA, istok



ZONA ZA REALIZACIJU

uvoD

Rjesenje spomen parka se bavi pitanjem "$to je to memorijalno mjesto za dogadaje koji su se dogodili prije 20-25
godina i §to bi to mjesto trebalo biti kroz iduc¢in 25, 50 i viSe godina?"

Nakon stradanja u 2. svjetkom ratu memorijalna arhitektura se drasticno promjenila, od monumentalnih spomenika
fokusiranih na imena, heroje i patriotizam, do apstraktnih simbola tugovanja i gubitka. Kako ¢e ova promjena u
pristupu memorijalnih mjesta utjecati na to kako ih doZivljavamo sada, i jos vazZnije, u buducnosti? Nakon sto se
generacije izmjene, a dogadaji koje predstavijaju izblijede, kako cemo ih osjecati i pamtiti? (ulomak iz ¢lanka s
www.archdaily.com, autor Yiling Shen)

Ovaj rad tretira spomen-park na nadin da stavlja jednak naglasak na proslost i buduénost. Sadagnjost predstavlja
trenutak kad je spomen realiziran.

Motivi kojima se postize veza sa proslosti i buduénosti su univerzalni:

mjesto, sje¢anje, uloga, protok vremena.

Ovi motivi se materijaliziraju kroz elemente umjetne i prirodne naravi:

Suma (mjesto), spomenik (sje¢anje), stablo (uloga). Neki od elemenata su zamrznuti u vremenu, dok se neki
mijenjaju.

KONCEPT

U parku su ravnopravno postavljena dva elementa, Suma i spomenik.
Takoder, preklopliena su i dva rastera, ortogonalni i nepravilni.

Sumu &ini pravilan raster posadenih stabala, koja predstavljaju 62 poginule i nestale osobe. Na ovaj nadin se Zrtve
individualiziraju, a njihov simbol raste i stari kako vrijeme odmice. Stvarajuci pritom nesto za sadasnje i buduce
generacije - prirodu.

Unutar nepravilnog raster postaviljene su Setnice i spomeni¢ka skulptura.

Skulptura postaje prostor, zaklon, mjesto za introspekciju i sje¢anje, nesto sto sadasnje i buduc¢e generacije mogu
dati onima koji vise nisu tu.

Prostor koji pruza intimu i sjenu tokom ljetnih mjeseci, a sposoban je primiti i utilitarnije funkcije od

primarne, meditativhe (poput kulturnin dogadaja, sve¢anih okupljanja, edukativnin predavanja, ...).

Pristup parku omogucden je sa sve 4 strane, a Setnice se krizaju unutar spomenika.

Vizualni motiv, zajedni¢ki Sumi i skulpturi, su vertikale koje 'izrastaju' iz tla.

dijagram preklapanja rastera

KONCEPT



rel. kota =0.00=aps. kota 122.40
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zona za realizaciju

01 - pristup s ulice

02 - pristup s parkiralista

03 - pristup igralistu

04 - spomenik

. 05 - djecje igraliste
******** AL 06 - Cesma s pitkom vodom
N 07 - postolie za zastave

presjek A-A
v
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{ pjesacki pristup

[ JkKlupa

spomen ploca

pjesacka staza

travnata povrsina izvan obuhvata

travnata povrsina

pokos

vodena povrsina

presjek B-B

SITUACIJA, mj. 1:200




3d VIZUALIZACIJA, sjeveroistok



Tehnologija gradnje potrebna za realizaciju parka je svedena na baziénu razinu kako bi se u §to ve¢em obimu mogli angazirati lokalni
zanati i graditelji. Na taj nadin sredstva investicije ostaju u gradu ili Zupaniji. Prvenstveno je stavljen naglasak na drvnu industriju.

Takoder, pri realizaciji parka bi se, za dodatnu radnu snagu, mogla poticati participacija lokalnog stanovnistva, &ime bi se ovaj projekt
dodatno usjekao u memoriju i emocije gradana (referenca na projekte "Pozornica za Papu" i "Polje krizeva - spomen obiljeZje

stradalim vatrogascima na Kornatima, arhitekta Nikole Basi¢a).

10 20

zona za realizaciju

zona za realizaciju

01 - pristup s ulice

02 - pristup s parkiralista

03 - pristup igralistu

04 - spomenik

05 - djecje igraliste

06 - ¢esma s pitkom vodom
07 - postolje za zastave

PRESJEK A-A
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zona za realizaciju zona za realizaciju
01 - pristup s ulice PRESJEK B-B
02 - pristup s parkiralista
03 - pristup igralistu
04 - spomenik
05 - djecje igraliste
06 - ¢esma s pitkom vodom
07 - postolje za zastave
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PRESJECI, mj. 1:200



zona za realizaciju zona za realizaciju
01 - pristup s ulice

PRESJEK C-C
02 - pristup s parkiralista
03 - pristup igralistu
04 - spomenik
05 - djecje igraliste
06 - Cesma s pitkom vodom
07 - postolje za zastave

~
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sjeverozapad

PRESJECI, mj. 1:200



pogled sa djecjeg igralista na spomenik

3d VIZUALIZACIJE



SPOMENIK
Spomenic¢ku skulpturu €ini praznina, prostor, a prostor je formiran nizom drvenih konzolnih elemenata - stupovima s gredama.
Konzolni elementi Sirine 12 cm su na razmaku od 8 cm i medusobno se ne dodiruju, a grupirani su u 4 kvadranta nepravilnog trapezidnog tlocrta.

Razmak u tlocrtu ovih kvadranata Cini kriz.
Kriz se manifestira kao dvije trake svijetla na zasjenjenom podu, a paralelan je sa pravilnim rasterom stabala.

prometnica

¥
Il ] @’ i
| —

geneza tlocrta

e
--.__.._.____....

geneza procelja geneza presjeka

Kako bi se naglasio dojam zasticenosti, ceremonijalnosti i intime, nivo poda unutar spomenika je upusten cca 50 cm u
odnosu ha kontaktne djelove parka. Visinska razlika je savladana sa 4 rampe u nagibima od 5-10%

KONCEPT
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spomenik
01 - pristupna rampa
02 - klupa
03 - mjesto za polaganje cvijec¢a
04 - natpis
05 - imena i prezimena Zrtava
06 - ostali natpisi
- pozicija svjetiljke u stropu
S S S S S S S - pozicija stabla
R - odvodna resetka (po potrebi)
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TLOCRT PRIZEMLJA, mj. 1:100
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TLOCRT KROVA, mj. 1:100



$POMEN PARK ZRTVAMA STRADALIM U|DOMOVINSKOM RATU U ILOKU
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KONSTRUKCIJA

Konzolni elementi su od pune hrastovine Sirine
presjeka 12 cm,

dok je visina presjeka, zbog stabilnosti i
olakSavanja, promijenjiva:

od 35 pri upetom dnu

do 15 cm na slobodnim krajevima.

Drvo je od atmosferskih utjecaja zasticeno
karboniziranjem (japanska metoda Shui Shugi Ban).
Konzole su ¢eli€nim vijcima fiksirane u betonski
temelj.

Pod je armirano-betonska podna ploc¢a, sa gornjom
plohom u blagom nagibu prema zelenim upojnim
povrSinama (moguca i ugradnja odvodnih resetki na
rubovima ploce. Beton je pigmentiran
zemljano-crveno bojom te brusen i impregniran.

zid od opeke

>>pad 0.5 % >>

15 | T ) O I Il o I NN B

DETALJ KONSTRUKCIJE, mj. 1:25



PRESJEK A-A

PRESJEK B-B

+2.80
EEEEENNEEEN NN NN NN NN NN NN NN ENNNEN EEEEEEEEEEEEEEE AN
&
QN spomenik
™
01 - pristupna rampa
+0.00 02 - klupa
= 03 - mjesto za polaganje cvijec¢a
I VL5 04 - natpis
05 - imena i prezimena Zrtava

06 - ostali natpisi

PRESJECI, mj. 1:100
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3d VIZUALIZACIJA, istok
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OPREMA

Unutar skulpture su dvije klupe od armiranog betona, u istoj obradi kao podna plo¢a, a dio poda je upusten 3 cm, §to predstavlja mjesto za polaganje cvije¢a i paljenje svijeca.

Na vertikalnim drvenim elementima iznad mjesta za polaganje cvije¢a su zakucane metalne plocice 10x25 cm sa imenima i prezimenima Zrtava.

Na istoénom dijelu vertikalnih elemenata, s vanjske strane, je predvideno mjesto za postavljanje natpisa SPOMEN PARK ZRTVAMA STRADALIM U DOMOVINSKOM RATU U ILOKU, a s
unutarnje strane je predviden prostor za postavljanje opcenitog teksta (povijest, Cinjenice o ratu, datum i sl.)

ime prezime

GOD. RODENJA: 19XX

GOD. SMATE 199X

ime prezime
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GOD. RODENJA: 19XX

GOD. SMATE: 199X
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DETALJI SPOMENIKA



3d VIZUALIZACIJA, sjever




OSTALI MATERIJALI | POPLOCANJA U PARKU

a) Glavne pjesacke Setnice su sacinjene od prefabriciranih betonskih elemenata (rubnjaka) u sirinama od 10, 20, 30 i 40 cm. Betonski elementi su postavljeni na Sljunéanu posteljicu i
formiraju trake, a Sirine traka se nasumic¢no izmjenjuju.

b) Po obodu spomenika (zbog denivelacije) su zidovi visine cca 50 cm, &irine 30 cm, zidani opekom, a naslonjeni na a.b. temelj spomenika

c) Unutar rampi koje se spustaju u prostor unutar spomenika su plitki bazeni sa vodom, a uz bazen na zapadnoj strani je &esma s pitkom vodom.

d) Zavr$na obrada poda djecjeg igralista je pokriva¢ od gumenih mrvica u sivim tonovima.
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tulipanovac - Liriodendron Tulipifer:

HORTIKULTURA

RjeSenje hortikulture predstavlja spomenuti raster stabala sa osnim razmacima od 4m. Takav raster prekriva Citav obuhvat zone za realizaciju, s izuzetim
stablima na poziciji spomenika i dje€jeg igralista, a sadrzi ukupno 62 stabla.

Od sorti se predlazu autohtone bjelogori¢ne vrste:
hrast luznjak - Quercus Robur

lipa - Tilia Sp

brijest - Uimus Pumila

ginko - Ginkgo Biloba

likvidambar - Liquidambar Styraciflua

tulipanovac - Liriodendron Tulipifera

breza - Betula Pendula

topola - Populous Nigra

Predlaze se sadnja mladica visine 2 do 4 m, ¢ime se uz vrlo male troSkove postize dojam mlade Sume ve¢ u samom trenutku sadnje.

Buduci da svako stablo prestavlja osobu - zrtvu stradalu u ratu, obitelji svake od Zrtava biraju koja ¢e se sorta posaditi za njihovog stradalnika. Na taj nacin
gradani sudjeluju u stvaranju parka i povec¢ava se emocijalna veza izmedu ljudi i parka.

Uz svako stablo se nalazi spomen plo¢a sa podacime Zrtve u Cije ime je stablo posadeno.

breza - Betula Pendula topola - Populous Nigra
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pogled

JAVMAAY |

Spomen ploé&e, postavljene uz stabla, su betonski blokovi 65 x 40 x 10 cm,
u razini tla, sa ispisanim tekstom. Tekst se ugraduje u oplatu prilikom
lijevanja betona, a sadrzi ime i prezime Zrtve, godinu rodenja i godinu smrti
te pozdravnu poruku obitelji i prijatelja.

FALVINTIVAYY,

URBANA OPREMA - SPOMEN PLOCA, mj. 1:20



Klupe su ukupne dimenzije 50 x 250 x 50 cm, od bijelog armiranog betona.
Sastoji se od dvije vertikalne plohe debljine 10 cm te horizontalne plohe debljine 8 cm,
koja je na sjedistu dodatno obloZzena hrastovim daskama debljine 2 cm.

Po citavoj duzini horizontalne plohe, s donje strane, ugraduje se trakasta LED rasvjeta.
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URBANA OPREMA - KLUPA, mj. 1:20
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postolje za zastave

Uz isto&ni rub obuhvata, paralelno s prometnicom, je betonsko postolje Sirine 50 cm, duzine 13 m, za postavljanje
4 jarbola sa zastavama.

-1 Ostalu urbanu opremu ¢ine kosevi za smece i stalci za privezivanje bicikala.

URBANA OPREMA - OSTALO



RASVJETA

Rasvjetom se nastoji posti¢i smirena atmosfera, zbog ¢ega
se prvenstveno koristi pravilan raster u kojem su zasadena
stabla i lagana LED rasvjeta toplih tonova.

Postoje 4 tipa rasvjetnih tijela:

A) snop svijetla usmjeren prema krosnji stabala, rasvjetna
tijela postavljena u podu, to¢no po rasteru

B) zarulje unutar spomenika, koje se spustaju sa greda,
postavljena u istom rasteru, ali na pozicijama gdje su stable
izostavljena i usmjerena prema podu

C) trakasto rasvjetno tijelo postavljeno ispod horizontalne
plohe klupe, sa snopom Kkoji je usmjeren prema podu

D) stupovi sa reflektorima usmjerenim prema djecjem
igraliStu, sa podesivim intezitetom svijetla, ovisno o potrebi

Rezultat ovakve rasvjete je ravnomjerno umjereno osvijetljen
park bez vidljivih izvora svijetla. KroSnje difuzno rasipaju
svijetlost po ostatku prostora, spomenik , gledajuci izvana,
naglasava nizove vertikalnih elemenata, a klupe osvijetljenim
podom ukazuju na svoje pozicije bez ukidanja intime.
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RASVJETA, mj. 1:200
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ISKAZ NUMERICKIH POKAZATELJA

1. ANKETNA ZONA, Centar Lokalnih Aktivnosti CLA

GLAVNI OBJEKT: suteren

prizemilje

1. kat

ukupno
OBJEKT 'A' prizemlje
OBJEKT 'B' prizemlje
OBJEKT 'C' prizemlje
OBJEKT 'D' prizemlje

2. ZONA ZA REALIZACIJU, SPOMEN-PARK

POPLOCANJE SETNICA

DJECJE IGRALISTE

PODNA PLOCA SPOMENIKA

DRVNA GRADJA SPOMENIKA
profili od punog drva presjeka 12 x (15-35) cm

VODENE POVRSINE

ZIDOVI ZIDANI CIGLOM
presjek 30 x 50 cm

STABLA
SPOMEN PLOCE

KLUPE

KOSEVI ZA SMECE

STALCI ZA BICIKLE (duzina cca 4m)

RASVJETA:

TIP 'A', reflektor usmjeren u krosnju

TIP 'B', Zarulje unutar spomenika

TIP 'C, traka pod klupom (duzina 220 cm)

TIP 'D', stup sa reflektorom, na igraliStu

tlocrtna bruto povrsina:
tlocrtna bruto povrsina:
tlocrtna bruto povrsina:
tlocrtna bruto povrsina:

tlocrtna bruto povrsina:
tlocrtna bruto povrsina:
tlocrtna bruto povrsina:

tlocrtna bruto povrsina:

povrSina: 125 m2

povrSina: 100 m2

povrsina: 116 m2

ukupna duzina: 890 m'

650 m2
160 m2
125 m2
935 m?2

16 m?
70 m2
60 m?
60 m?

obujam aproksimativno: 27 ms3

obujam: 6,3 m3

ukupna duzina: 75 m'

komada: 62

komada: 62

komada: 13
komada: 6
komada: 3

komada: 62

komada: 6
komada: 13
komada: 4
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