ZONA ZA REALIZACIJU
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Rjesenje spomen parka se bavi pitanjem "Sto je to memorijalno mjesto za dogadaje koji su se dogodili prije 20-25 godina i $to bi to mjesto trebalo biti kroz iduc¢ih 25, 50 i vise godina?"

Nakon stradanja u 2. svjetkom ratu memorijalna arhitektura se drasti¢no promjenila, od monumentalnih spomenika fokusiranih na imena, heroje i patriotizam, do apstraktnih simbola tugovanja i gubitka.
Kako ¢e ova promjena u pristupu memorijalnih mjesta utjecati na to kako ih doZivljavamo sada, i jos vaznije, u buduc¢nosti? Nakon Sto se generacije izmjene, a dogadaji koje predstavijaju izblijede, kako

¢emo ih osjecati i pamtiti? (ulomak iz ¢lanka s www.archdaily.com, autor Yiling Shen)

Ovaj rad tretira spomen-park na nacin da stavlja jednak naglasak na proslost i budué¢nost. Sadasnjost predstavlja trenutak kad je spomen realiziran.

Motivi kojima se postiZze veza sa proslosti i buduénosti su univerzalni:

mjesto, sjec¢anje, uloga, protok vremena.

Ovi motivi se materijaliziraju kroz elemente umjetne i prirodne naravi:

Suma (mjesto), spomenik (sje¢anje), stablo (uloga). Neki od elemenata su zamrznuti u vremenu, dok se neki mijenjaju.

KONCEPT

U parku su ravnopravno postavljena dva elementa, Suma i spomenik.
Takoder, preklopliena su i dva rastera, ortogonalni i nepravilni.

Sumu &ini pravilan raster posadenih stabala, koja predstavljaju 62 poginule i nestale osobe. Na ovaj nadin se Zrtve individualiziraju, a njihov simbol raste i stari kako vrijeme odmiée. Stvarajuéi pritom

nesto za sadasnje i buduc¢e generacije - prirodu.

Unutar nepravilnog raster postavijene su Setnice i spomenicka skulptura.

Skulptura postaje prostor, zaklon, mjesto za introspekciju i sje¢anje, nesto $to sadasnje i buduc¢e generacije mogu dati onima koji vise nisu tu.
Prostor koji pruza intimu i sjenu tokom ljetnih mjeseci, a sposoban je primiti i utilitarnije funkcije od primarne, meditativne (poput kulturnih dogadaja, svec¢anih okupljanja, edukativnin predavanja, ...).

Pristup parku omogucen je sa sve 4 strane, a Setnice se krizaju unutar spomenika.

Vizualni motiv, zajedni¢ki Sumi i skulpturi, su vertikale koje 'izrastaju' iz tla.
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zona za realizaciju

01 - pristup s ulice

02 - pristup s parkiralista

03 - pristup igralistu

04 - spomenik

05 - djeCje igraliste

06 - cesma s pitkom vodom
07 - postolje za zastave
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