ZADATCI ZA VJEZBE 1Z AUTOCAD-a

Vjezbe 1

1.

N

10.

11.

12.

Pokrenuti program AutoCAD. (Ako se prilikom pokretanja programa nije pojavio prozor
za dijalog Startup ukljuciti njegovo prikazivanje i iza¢i iz programa pa ponovo pokrenuti
program).

Pritisnuti dugme Open a Drawing i pogledati ima li imena datoteka u okviru.

Pritisnuti dugme Start from Scrtach. Ukljuciti kao podrazumijevane jedinice mjera stope
i inCe i pogledati objasnjenje u okviru Tip. Isto u€initi i za metricke jedinice.

Pritisnuti dugme Use a Template. U popisu predlozaka naé¢i Acad.dwt i Acadiso.dwt.
Oznaciti prvo jedan i pogledati opis prijedloska, a zatim i drugi. Uociti u ¢emu je razlika
izmedu ova dva predloska.

Pritisnuti dugme Use a Wizard. Odabrati prvo Quick Setup,a zatim Advanced Setup i u
opisu uoditi koja je razlika izmedu njih. Odabrati Advanced Setup i pritisnuti dugme OK.
U prvom koraku (Units) odabrati kruzni prekida¢ Decimal i na slici uociti kotu i prikaz
broja. Iz padajuce liste Precision odabrati prikaz broja s dva decimalna mjesta i pogledati
sliku. Odabrati kruzni prekida¢ Scientific i pogledati na¢in prikaza broja u koti. Iz
padajuce liste Precision odabrati prikaz broja s Cetiri decimalna mjesta i pogledati sliku.
Odabrati redom kao jedinice mjere Engineering, Architectural i Fractional i pogledati
prikaz broja u koti i brojeva u polju Precision i njegovoj padajuc¢oj listi. Postaviti kao
jedinice mjere Decimal s ¢etiri decimalna mjesta i pritisnuti dugme Next.

U drugom koraku Angle za svaki od pet kruznih prekidaca kojima se bira jedinica mjere
kuta, izabrati jedinicu mjere, uociti prikaz na slici i otvoriti listu u polju Precision i
pogledati nain prikaza broja s razliCitim preciznostima. Postaviti kao jedinice mjere
Decimal Degrees s Cetiri decimalna mjesta i pritisnuti dugme Next.

U treéem koraku Angle Measure postaviti smjer pravca od kojega se mjeri kut redom, u
pravcu istoka (East), sjevera (North), zapada (West) i juga (South), i uo¢iti nulti polozaj
kuta u prikazu na slici. Postaviti nulti polozaj kuta u smjeru zapada (West) i pritisnuti
dugme Next.

U cetvrtom koraku Angle Direction prvo uoditi da se dugmetom Back uvijek vraca na
prethodni korak tako §to ¢e se prvo pritisnuti to dugme, a zatim ponovo dugme Next da bi
se vratilo na korak Angle Direction. Postaviti prvo kao smjer mjerenja kuta smjer kazaljke
na satu (Clockwise) i pogledati prikaz na slici. Zatim postaviti kao smjer mjerenja kuta
smjer suprotan smjeru kazaljke na satu (Counter-Clockwise) i pogledati prikaz na slici.
Pritisnuti dugme Next.

U petom koraku Area postavlja se veli¢ina crteza u prirodnim jedinicama. Pogledati tekst
1 objasnjenje uz sliku. Ako nisu ve¢ postavljene, postaviti kao dimenzije crteZza po Sirini
(Width) 420 i po duzini — visini (Length) 297. Pritiskom na dugme Finish zavrsiti rad s
,carobnjakom®.

Prouciti izgled prozora AutoCAD-a. Pronaéi standarnu alatnu traku, traku osobina
objekata, alatnu traku za crtanje 1 modificiranje. Pogledati sadrzaj svih izbornika. U
standardnoj alatnoj traci naéi alate zajednicke za Windows programe (New, Open, Save,
Plot, Plot Preview, Cut, Copy, Paste, Undo, Redo). Uo¢iti alata u alatnoj traci za crtanje i
izborniku Draw i alatnoj traci za modificiranje i izborniku Modify. Uociti sliku
koordinatnog pocetka 1 oblik pokazivaa. Pomicati pokaziva¢ 1 pratiti promjenu
koordinata u statusnoj liniji. Iskljuciti i ukljuciti prikaz promjene koordinata u statusnoj
liniji. Pronaéi u statusnoj liniji dugmad za promjenu rezima rada u AutoCAD-u. Pronaci
prozor naredbi i liniju naredbe. Pomaci pokaziva¢ izvan povrSine za crtanje i vidjeti
njegov izgled.

Pritiskom na tipku F2 prije¢i iz grafickog u tekstualni prozor i obrnuto. Prikazati
tekstualni prozor zadavanjem naredbe 1z izbornika. Prijeci u graficki prozor klikom izvan
tekstualnog prozora i uociti §to se dogodilo. Prije¢i u tekstualni prozor i zatvoriti ga
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klikom na dugme za zatvaranje. Uociti razliku izmedu razlicitih nacina prijelaza iz jednog
prozora u drugi.

Izvuéi traku s alatima za crtanje u radnu povrsinu i uo€iti promjenu. Postaviti traku s
alatima za modificiranje u gornji dio prozora ispod trake osobina. Ukljuciti prikazivanje
na zaslonu trake s alatima Object Snap i postaviti je s desne strane prozora. Postaviti traku
s alatima za modificiranje s lijeve strane prozora pored trake s alatima za crtanje.
Ukljuciti prekida¢ za prikazivanje povecanih dugmadi s alatima (Large buttons) i uociti
promjenu. Iskljuciti ovaj prekidac.

Postaviti vrijeme automatskog snimanja na 10 minuta. Postaviti na¢in snimanja kao crtez
AutoCAD-a 2004 (dwg). Iskljuciti pravljenje backup kopija pri snimanju.

Pronac¢i gdje se postavljaju trake za pomicanje na graficki zaslon i ako nisu postavljene
postaviti ih. Povecati veli¢inu pokazivaca na zaslonu na 10% i vidjeti $to se dogodilo.
Vratiti veli¢inu pokazivaca na 5%.

Povecati broj redova u prozoru naredbi na 5. Pogledati Sto se dogodilo, a zatim ga vratiti
na 3 (dvije prethodne naredbe i linija naredbi).

Postaviti graficki zaslon tako da: pozadina prostora za crtanje bude zuta, pokaziva¢ na
zaslonu plav, podsjetnik (tooltip) u pokazivacu s poljima za unos podataka magenta, a
njegova podloga zelena. Font u prozoru naredbi neka bude Courier, bold, veci¢ine 12pt.
Iza¢i iz prozora za dijalog 1 pogledati zaslon. Vratiti sve na standardne postavke.
Pogledati zaslon. Postaviti bijelu pozadinu povrsine za crtanje.

Iskljuciti prikaz koordinatnog pocetka na zaslonu. Ponovo ga ukljuciti.

Koriste¢i trake za pomicanje dovesti oznaku koordinatnog sustava na sredinu zaslona.
Postaviti oznaku tako da ne pokazuje ishodiSte koordinatnog sustava, nego da bude u
donjem desnom kutu. Ukljuciti ponovo da oznaka pokazuje ishodiSte koordinatnog
sustava.

Kreirati novi korisni¢ki profil sa sljede¢im postavkama: pozadina za crtanje bijela, prozor
naredbi s tri linije, veli¢ina pokazivaca 5%, automatsko cuvanje na 10 minuta. Ime profila
odrediti samovoljno. Sve postavke navesti u opisu profila.

Postaviti da desna tipka miSa prilikom brzog klika ima isti uc¢inak kao pritisak na tipku
Enter na tipkovnici, a da se duzim pritiskom otvara pomo¢ni izbornik.



Vjezbe 2

Priprema za crtanje

Zadatak 1:

1.

Pokrenuti AutoCAD. Ako se pojavio Startup dijalog, odabrati pocetak od praznog crteza.
Otvoriti prozor za postavljanje jedinica mjere. U desnom dijelu prozora (okvir Length)
pogledati padajucu listu okvira Type i odabrati u njoj nacin prikaza Scientific. U polju
Precision odabrati prikazivanje s dvije decimale. U polju Drag and drop scale odabrati
milimetre. U polju Angle odabrati prikaz u radijanima s ¢etiri decimale. Smjer racunanja
kuta neka bude suprotan smjeru kazaljke na satu. Bazni kut postaviti u smjeru istoka.

2. Postaviti granice crteza za veli¢inu papira A4, s faktorom mjerila 50.

3. Postaviti gustou mreZe na 15 jedinica po obje osi. Ukljuditi pokazivanje mreze.

10.

Provjeriti je i ukljueno kretanje pokazivaca u koracima. Ako jest, iskljuciti ga i pratiti
promjenu koordinata u statusnoj liniji pri pomicanju pokazivaa. Postaviti kretanje
pokazivaca u koracima od 30 jedinica po X osi i 15 po Y osi. Ukljuciti kretanje
pokazivaca u pravokutnim koracima i postaviti pokaziva¢ na toCku 30,30. Pomicati
pokaziva¢ prvo vodoravno, zatim uspravno pa koso i pratiti na¢in promjene koordinata u
statusnoj liniji.

Postaviti kretanje pokaziva¢a u polarnim koracima s udaljeno$¢u 30. Inkrement kuta
postaviti na 30. Postaviti dodatne kutove od 45 i 79 stupnjeva. Otkucati u liniji naredbe
naredbu line i pritisnuti tipku Enter. Unijeti samovoljno prvu toc¢ku linije u blizini
koordinatnog pocetka klikom lijevom tipkom miSa na nju. Postaviti pokaziva¢ tako da
druga tocka bude paralelna s X osi i zadrzati ga da se pojavi polarni vektor. Kada se poja-
vi polarni vektor, lagano pomicati pokazivac nagore i pratiti koji ¢e se kutovi pokazati. Za
jednu vrijednost kuta pomicati pokaziva¢ duZz polarnog vektora i pratiti koje ¢e se
udaljenosti pojaviti. Pritisnuti tipku Escape na tipkovnici da bi se prekinulo izvrSenje
naredbe.

Formirati sljedece slojeve. Za slojeve odabrati odgovaraju¢a imena:

- za crtanje osnove, boja crte — bijela, tip crte — neprekidna, debljina crte — standardna,
- za zidove, boja crte — bijela, tip crte — neprekidna, debljina crte — standardna,

- za prozore i vrata, boja crte — crvena, tip crte — neprekidna, debljina crte — 0.15mm,
- za pomocne crte, boja crte — bijela, tip crte — isprekidana, debljina crte — 0.15mm,

- za Srafuru, boja crte — plava, tip crte — neprekidna, debljina crte — 0.15mm,

- za tekst, boja crte — bijela, tip crte — neprekidna, debljina crte — 0.15mm,

- za kote.

U alatnoj traci osobina, pogledati raspolozive slojeve. Slojeve za tekst i kote zakljucati i
iskljuditi. Pogledati raspoloZive boje, tipove i debljine crta.

Postaviti standardnu debljinu crte na 0.3mm i prikazivanje debljine linija crteza na
zaslonu. Promatrati promjenu debljine crte u prozoru za dijalog pomicanjem klizaca za
postavljanje skale.

Postaviti sloj za crtanje osnove kao tekuci.

Iskljuciti tiskanje za sloj za Srafuru. Obrisati sloj za pomo¢ne linije.



Crtanje osnovnih grafic¢kih elemenata
Zadatak 1:

Za sve zadatke postaviti snap i grid na 10 jedinica po X 1Y osi i granice crteza na 420x297.
Postaviti standardnu debljinu crte za sloj 0 na 0.25 mm i prikazivanje debljine crta na zaslonu.

Nacrtati konturu prikazanu na slici 2.1 naredbom LINE.

Priprema:
o zadati jedinice za duzinu Decimal (preciznost-4 decimale);
o postaviti upisivanje kuta u stupnjevima, minutama 1 sekundama (preciznost-dva
mjesta);
o zadati inkrement kuta 30° i dodati jo§ 45°;
o zadati korak pokazivaca 10 i gusto¢u mreze na ekranu 10.

Komandom LINE nacrtati konturu:

prvu tocku zadati miSem s koordinatama 30,30;

drugu tocku zadati s tipkovnice apsolutnih koordinata 30, 104.89;

tre¢a tocka je ortogonalna na drugu na udaljenosti 90;

Cetvrta tocka je u relativnim polarnim koordinatama udaljenosti 60 i kuta 45°;
peta toCka je u apsolutnim polarnim koordinatama udaljenosti 250 i kuta
20°30'30";

Sesta tocka je relativno udaljena od pete -20,-50;

zatvoriti konturu.

o O O O O

o O

Slika 2.1
Zadatak za vjezbu 2

Tff...:::
Lo

Crtez saCuvati pod nazivom zadatak 6-01.



Zadatak 2.

Kori$tenjem naredbe line, nacrtati pravokutnik 60x40 s donjim lijevim kutom u tocki 10,10.
Koristiti pokazivanje na zaslonu (u modu snap), mod ortho i opciju c. Prilikom crtanja druge
linije, napraviti gresku pa crtanje te linije ponistiti s undo.

Pored njega nacrtati konturu prikazanu na slici 2.60 — lijevo (bez kotiranja), s pocetkom u
tocki 100,10. Pored ove konture nacrtati konturu prikazanu na slici 2.60 — desno. (Uputstvo:
pocetna tocka konture je 230,100. Ukljuciti u kartici Snap and Grid prekida¢ Polar Snap, a
Polar distance postaviti na 30. U Kkartici Polar Tracking postaviti inkrement na 30 i dodatne
kutove na 45 i 135. Ukljuciti opcije SNAP i POLAR.) Crtez sacuvati pod nazivom zadatak6-
02.
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Slika 2.60. Zadatci za vjezbu’
Zadatak 3.

Nacrtati konturu prikazanu na slici 2.61 (bez kotiranja). Crtez sauvati pod nazivom zadatak
6-03.
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Slika 2.61. Zadatak za Vjeibu2
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4. Zadatak

Nacrtati pravokutnik 60x40 s donjim lijevim kutom u tocki 10,10 i debljinom linije 0.30mm.
Pored njega nacrtati pravokutnik 60x40 s donjim lijevim kutom u to¢ki 100,10 i zasje¢enim
kutovima, s prvom udaljenosti zasijecanja 20 i drugim 30. Uociti zasijecanja na nacrtanom
pravokutniku. Nacrtati pravokutnik 60x40 s zaobljenim kutovima s polumjerom 5.5. Uociti
prompt dobiven na zadavanje naredbe. Crtez sauvati pod nazivom zadatak6-04.

! Zadatak preuzet iz literature (Trconi¢) str. 48 i str. 55 (uz modifikaciju).
2 Zadatak preuzet iz literature (UPR) str. 8-59.



Vjezbe 3
Crtanje osnovnih grafi¢kih elemenata

5. Zadatak

Nacrtati kruznicu sa sredistem 50,50 i polumjerom 30. Nacrtati pravokutnik 80x50 s donjim
lijevim kutom u tocki 90,40. Iz krajeva desnog ruba pravokutnika nacrtati kruznice s
polumjerom jednakim sredini stranice, a zatim nacrtati kruznicu koja prolazi kroz presjeke
kruZnica i gornje i donje stranice pravokutnika i dodiruje sredinu desne ivice — 3P (slika 2.62
— lijevo). Zatim nacrtati pravokutnik 80x50 s donjim lijevim kutom u tocki 240,40. Nacrtati
kruznicu koja prolazi kroz krajnje tocke lijeve ivice pravokutnika, a srediste joj je na ovoj
ivici (2P). Nacrtati kruznicu kojoj su tangente gornja, donja i desna ivica pravokutnika
(Draw/Circle/Tan, Tan, Tan) — slika 2.62 u sredini. Nacrtati prvo liniju koja prolazi kroz
tocke 330,110 1 360,10, a zatim liniju kroz to¢ke 340,20 1 400,120. Nacrtati kruznicu kojoj su
ove dvije linije tangente, a polumjer 25 — TTR (slika 2.62 — desno). Crtez sacuvati pod
nazivom zadatak6-05.

el
L\/

6. Zadatak

Slika 2.62. Zadatak za vjezbu

My [ HT Model {Lapouti {Layout?/
Slika 2.50. Crtanje kruznice zadavanjem tri tangente

Nacrtati crtez sa slike 2.50. CrteZ sauvati pod nazivom zadatak6-06.

7. Zadatak

Nacrtati kruznicu polumjera 80 sa srediStem u 100,100. U nacrtanu kruZnicu upisati pravilan
peterokut, a opisati pravilan sesterokut (slika 2.63 — lijevo). Zatim u peterokut upisati novu
kruZnicu. Nacrtati pravokutnik 90x70 s donjim lijevim kutom u tocki 210,50. Uz desnu ivicu
nacrtanog pravokutnika nacrtati pravilan peterokut ¢ija se ivica poklapa s ivicom
pravokutnika (slika 2.63 — lijevo). Crtez sacuvati pod nazivom zadatak6-07.



Slika 2.63. Zadatak za vjezbu

8. Zadatak

Postaviti za stil tocke kruznicu s krizicem (drugi red sredina). Oznaciti tocku 100,100.
Nacrtati pravilan peterokut sa sredistem u 100,100 i polumjerom 80. Iznad lijeve gornje strane
peterokuta nacrtati kruzni luk sa srediStem u centru peterokuta. Iznad gornje desne strane
nacrtati kruzni luk kod kojega je pravac tangente u pocetnoj tocki jednak pravcu duzine lijeve
gornje strane (Start, End, Direction). Nacrtati slike vrata prema slici 2.64. Debljina zida
(udaljenost izmedu linija) je 10, a duzina vrata 60. Crtez sacuvati pod nazivom zadatak6-08.

Slika 2.64. Zadatci za vjezbu

9. Zadatak

Nacrtati elipsu koja ima jednu tocku glavne osi (40,60), drugu (100,60) 1 jednu krajnju tocku
druge osi 90. Nacrtati elipsu koja ima centar (230,60), glavnu poluos 60 i sporednu 30.
Nacrtati pravokutnik s poc¢etnim kutom u tocki (310,90) i krajnjim u (420,30) i u njega upisati
elipsu. Nacrtati elipsu s po¢etnom to¢kom glavne osi u tocki (40,150), duzinom glavne osi 90
1 rotacijom oko glavne osi 45 stupnjeva. Nacrtati elipsu s pocetnom tockom glavne osi u tocki
(160,150), duzinom glavne osi 90 i rotacijom oko glavne osi 30 stupnjeva. Nacrtati elipsu s
pocetnom tockom glavne osi u tocki (280,150), duzinom glavne osi 90 1 rotacijom oko glavne
osi 60 stupnjeva. Usporediti tri elipse nacrtane rotacijom i razmisliti zasto tako izgledaju.
CrteZ sacuvati pod nazivom zadatak6-09.

10. Zadatak

Nacrtati dio luka elipse, ako je pocetni kut 0 i zavr$ni 90. Nacrtati dio luka, ako je pocetni kut
0 1 unutarnji kut 90. Uociti Sto je nacrtano. Nacrtati dio luka elipse, ako je pocetni kut 180 i
zavr$ni 270. Nacrtati dio luka, ako je pocetni kut 180 i unutarnji kut 90. Uociti §to je nacrtano.
Crtez sacuvati pod nazivom zadatak6-10.

11. Zadatak

Oznaciti tocku (80,80). Nacrtati prsten sa srediStem u tocki (80,80), unutarnjim promjerom 60
1 vanjskim 80. Iskljuciti popunu, vidjeti §to se dogodilo 1 ponovo je ukljuciti. Nacrtati simbol
olimpijskih igara — pet olimpijskih krugova. Nacrtati simbol automobila marke Audi. Oznaciti
sredista svih prstenova. Zamijeniti simbol oznake tocke drugim i vidjeti $to se dogodilo.
Nacrtati prsten s unutarnjim promjerom nula i vidjeti $to se dogodilo. Crtez sacuvati pod
nazivom zadatak6-11.



12. Zadatak

1.
2.

Postaviti granice crteza 60 jedinica po Sirini 1 30 jedinica po visini.

Postaviti mrezu pomo¢nih tocaka i korak pokazivaca po obje osi na 1. Postaviti
podrazumijevanu (default) debljinu crte na 0.30 mm i ukljuciti prikazivanje debljine
crta na zaslonu.

Kreirati slojeve:

— Linije i lukovi: boja linije bijela, stil neprekidna, debljina default.

— Poligoni i pravokutnik: boja linije crvena, stil neprekidna, debljina default.
— Kruznica i prstenovi: boja linije plava, stil neprekidna, debljina default.

Nacrtati danu sliku (2.65) prema sljede¢im podatcima:

—  Tocka A(6,2) sa stilom tocke [Es¥ veli¢ine oznake 0.5 jedinica.
— Kvadrat: AB=10, kut AB s osi X 35°.

— EC paralelna osi X duzine 30.

— BD okomito na EC

— CF, toc¢ka F na polovini duzine BE

— Pravilan peterokut: CG=10, kut CG s osi X 45°.

— KruzZnica: polumjer 3, stranice peterokuta su tangente.
— Kruzni prstenovi (donut): promjeri su 2 i 4.

— Pravokutnik s vrhovima E i H.

— Lukelipse EJI.

—  Kruzni luk EBC

Raspored objekata na slojevima:

— Nasloju 0: tocka A.

— Nasloju linije i lukovi: sve linije i lukovi.

— Nassloju poligoni i pravokutnik: kvadrat, pravokutnik i peterokut.
— Na sloju kruznica i prstenovi: kruznica i prstenovi.

Isklju¢ivanjem prekidaca za vidljivost slojeva, provjeriti raspored objekata po slojevima.
Crtez sacuvati pod nazivom zadatak6-12.

6.

Slika 2.65. Zadatak 12



Imenovani pogledi

1. Zadatak

Postaviti granice crteza na (0,0) i (420,297). Nacrtati pravokutnik duzine 80 i Sirine 60, s
donjim desnim kutom u tocki (60,20). Nacrtati istostrani¢an trokut iste visine kao pravokutnik
s donjim desnim kutom u tocki (160,20) i stranicom paralelnom s osi X. Nacrtati kruznicu sa
srediStem u tocki (290,50) i polumjerom 40. Snimiti sliku pod imenom zadatak10-1.
Napraviti sljedece zadatke. Poslije svakog zadatka vratiti se na poc¢etni pogled.

a) Pomaknuti rukom nacrtane objekte tako da sredina crteza bude priblizno na sredini
zaslona.

b) Zumiranjem u realnom vremenu povecavati i smanjivati pogled. Vratiti se na prethodni
pogled (Zoom Previous).

c) Dinamickim zumiranjem postaviti trokut da bude priblizne visine kao zaslon.

d) Skaliranim zumiranjem uvecati trokut da mu visina bude priblizno dva puta veca.

e) Centriranim zumiranjem postaviti centar pravokutnika u centar zaslona a visinu
pravokutnika priblizno dva puta povecati.

f) Zadati dva puta dvostruko poveéanje, a zatim dva puta dvostruko umanjenje

g) Uociti razliku izmedu zumiranja naredbama Zoom All i Zoom Extents.

2. Zadatak

Formirati sljede¢e imenovane poglede:

a) svi objekti - svi objekti u najve¢em povecanju.

b) pravokutnik - pravokutnik u najve¢em povecanju.

c) trokut - trokut u najveéem povecéanju.

d) krug - kruznica u najveéem povecanju.

e) trokrug - trokut i kruznica u najve¢em povecanju.

f) troprav - trokut i pravokutnik u najve¢em povecanju.

3. Zadatak
Poslije provjeravanja imenovanih pogleda, sve ih obrisati.

Oznacavanje objekata

Otvoriti zadatak10-01 (Zadatci za vjezbanje 10.4, zadatak 1). Napraviti sljedec¢a oznacavanja
koriste¢i nac¢in rada u Windows-u. Poslije svakog zadatka ponistiti oznacavanje.

a) Oznaciti sva tri objekta, jedan po jedan. Ponistiti oznacavanje.

b) Oznaciti sva tri objekta sa select all. Iz ozna¢enih objekata izdvojiti trokut.
c) Oznaciti trokut i kruznicu pomocu prozora. Naknadno dodati i pravokutnik.
d) Oznaditi trokut i kruznicu pomocu pravokutnog prozora. Iskljuciti trokut.

2. Zadatak
Za svako zadano oznacavanje zadati naredbu Move i poslije prompta Select objects napraviti
oznacavanje. Po zavrSetku oznacavanja prekinuti izvrSavanje naredbe s Escape.

a) Oznaciti sva tri objekta pojedinacno.

b) Oznaciti sva tri objekta naredbom All pa iskljuciti trokut.
c) Oznaciti pravokutnik i trokut naredbom Crossing Window.
d) Oznaditi trokut i kruznicu naredbom Crossing Polygon.

e) Oznaciti pravokutnik i trokut naredbom Crossing Window.
f) Oznaditi trokut i kruznicu naredbom Crossing Polygon.

g) Oznaciti pravokutnik i kruznicu naredbom Fence.

3. Zadatak

Na crtezu obrisati kruznicu i pravokutnik. Vratiti ih naredbom Undo. Zadati naredbu Erase i
obrisati sve elemente. Vratiti ih naredbom Undo. Obrisati trokut. Naredbom Regen odistiti
graficki zaslon (ukloniti blipove).
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Vjezbe 4
Modificiranje objekata

1. Zadatak

Postaviti granice crteza na 350x200 jedinica. Oznaditi tocke A(100,80) i E(10,130) simbolom
¥ rclativne velicine 5%. Nacrtati pravokutnik 110x50 jedinica. Nacrtati istostranic¢an trokut
s vthom u tocki E ¢ija je donja stranica paralelna s osi X i duzine 50 jedinica. Crtez (slika
2.110-lijevo) sacuvati pod nazivom zadatak12-01.

2. Zadatak

Otvoriti zadatak12-01. Trokut premjestiti tako da tocka E trokuta dode u tocku C pravokut-
nika. Rotirati trokut oko to¢ke C dok mu se stranica ne poklopi sa stranicom BC. Povuci
liniju iz tocke E do polovine stranice AD i zatim u nastavku do tocke na udaljenosti 190
jedinica od polovine stranice AD. Rotirati cijeli nacrtani objekt (pravokutnik i trokut) oko
toc¢ke na polovini stranice AD tako da vrh trokuta bude na nacrtanoj liniji (slika 2.110-desno).
CrteZ (slika 2.110-desno) sacuvati pod nazivom zadatak12-02.

A B
Slika 2.110. Zadatak 12-01

3. Zadatak

Otvoriti zadatak12-01. Trokut premjestiti tako da toc¢ka E trokuta dode u tocku D pravokut-
nika. Skalirati trokut tako da mu se donja stranica izjednaci sa stranicom CD pravokutnika.
Povuc¢i liniju iz gornjeg vrha trokuta do polovine stranice CD. Trokut sabiti povlacenjem
gornjeg vrha do polovine ove linije. CrteZ sauvati pod nazivom zadatak12-03.

4. Zadatak
Nacrtati kruZznicu, pravokutnik 1 nekoliko linija kao na slici 2.111. Zadatak snimiti pod nazi-

vom zadatak12-04.
Q |
/ \\

/]

/

Slika 2.111. Zadatak 12-04
Zadati naredbu za produzenje linija. Kao grani¢ne objekte izabrati kruznicu i pravokutnik.
Kao objekte koji se produzuju birati jednu po jednu liniju. Kod linija usmjerenih i prema
kruZnici i prema pravokutniku oznaciti prvo kraj blizi kruznici pa zatim kraj blizi
pravokutniku i pratiti $to se dogodilo.
5. Zadatak

Nacrtati crtez kao na slici 2.112 - lijevo. Koriste¢i naredbu za podrezivanje napraviti crtez kao
na slici 2.112 - desno. Zadatak snimiti pod nazivom zadatak12-05.

11



g 1.
O# O~
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6. Zadatak

Nacrtati pravokutnik 80x60 jedinica i pored njega dvije kruznice promjera 60 jedinica. Na
pravokutniku napraviti s gornje strane prekid od sredine do desnog vrha. Na jednoj kruznici
napraviti prekid tako da se izreZe desna gornja Cetvrtina kruznice, a na drugoj prekid da
ostane desna gornja Cetvrtina kruznice (slika 2.113).

I—D s
Slika 2.113 - Zadatak 12-06

7. Zadatak

Nacrtati kruZnicu sa srediStem u to¢ki (90,70) polumjera 50 jedinica. Napraviti prekid na
kruznici tako da ostane samo gornji desni luk. Povuéi ravnu liniju iz tocke (110,30) do
(190,80). Primjenom naredbe Lenghten prvo smanjiti luk smanjenjem unutarnjeg kuta za 10°.
Smanjiti duzinu prvo s gornje strane za 10%, a zatim s donje strane za 10 jedinica. Produziti
luk do ravne linije. Produziti ravnu liniju s gornje strane tako da joj duzina bude 100 jedinica.

Hvataljke (gripovi)

1. Zadatak
Koriste¢i gripove, rijesiti zadatke 1-3 iz skupine zadataka za modificiranje objekata.
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Vjezbe 5

UmnoZavanje objekata

1. Zadatak

Nacrtati to¢ku (30,100). Iz ove tocke povuci liniju paralelnu s osi X duzine 60 jedinica, a u
nastavku liniju okomitu na nju duzine 60 jedinica. Koriste¢i naredbu za kopiranje, rasporediti
nacrtane linije u dva reda i tri stupca s razmakom elemenata 80 jedinica po horizontali i
vertikali (kao na slici 2.124 - lijevo). Primjenom naredbe chamfer napraviti zarubljene vrhove,
tako da je prvi razmak zasijecanja 30, a drugi 20 s opcijom podrezivanja. U prvom redu
drugom objektu oznaciti prvo horizontalnu pa vertikalnu liniju. Na tre€em objektu oznaditi
prvo vertikalnu pa horizontalnu liniju, na ¢etvrtom objektu primijeniti opciju bez
podrezivanja. Naredbom fillet na drugom objektu u donjem redu uzeti polumjer 10 s
podrezivanjem, na treCem polumjer 20 s podrezivanjem i na ¢etvrtom polumjer 25 bez
podrezivanja. Uo¢iti da su pri ponovljenim zadavanjima naredbi chamfer i trim ponudene
vrijednosti udaljenosti, odnosno polumjera one koje su bile zadane u prethodnom izvrsenju
naredbe. Rezultati primjene ovih naredbi prikazani su na slici 2.124 - desno. Zadatak snimiti

pod nazivom zadatak13-01.
Enn

<+

&

v v
. P . . . X

Slika 2.124. Zadatak 13-01

2. Zadatak

Nacrtati pravokutnik dimenzija 20x40 jedinica s desnim donjim kutom u tocki (10,140).
Pored pravokutnika nacrtati dvije kruznice polumjera 5 sa sredistima u (40,150) 1 (40,170).
Kopirati nacrtane objekte tako da desni donji kut pravokutnika dode u toc¢ku (10,20) i smanyjiti
ih na pola prvobitne veli¢ine. Rasporediti nacrtane objekte u 4 reda i 6 stupaca tako da po dva
reda budu bez razmaka izmedu redova, a izmedu dvostrukih redova razmak 10. Razmak
izmedu stupaca je 30 jedinica. Vidjeti sliku 2.125.

Kopirati nacrtane objekte iz tocke (10,140) tako da desni donji kut pravokutnika dode u tocku
(10,20) 1 smanjiti ih na pola prvobitne veli¢ine. Rasporediti ovaj objekt u kruzni raspored tako
da ukupno bude 5 objekata koji obuhvacaju kut od 25° s centrom u tocki (10,20). Kopirati
ovakav raspored jos tri puta tako da udaljenost kopiranja bude horizontalno 30 jedinica.
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3. Zadatak

Iz toCke (20,20) nacrtati pravac y = x. Nacrtati pravokutnik 80x60 jedinica s donjim lijevim
kutom u tocki (10,120), u njemu kruznicu, a u kruznici upisan trokut. Preslikati grupu
nacrtanih objekata (kvadrat s krugom i trokutom) oko nacrtanog pravca s opcijom zadrzavanja
izvornog objekta (slika 2.126). Zadatak snimiti pod nazivom zadatak13-03.

A
ez

Slika 2.126. Zadatak 13-03

4. Zadatak

Nacrtati pravokutnik 80x60 jedinica s donjim lijevim kutom u tocki (10, 120). S gornje strane
pravokutnika izrezati dio duzine 20 udaljen 10 jedinica od desnog gornjeg vrha. Napraviti isti
paralelni objekt na udaljenosti 10 od izvornog.

Nacrtati kruznicu sa srediStem u tocki (170,50) i polumjerom 20. Nacrtati joS dvije koncen-
tricne kruznice €iji je polumjer za po 10 jedinica veéi od prethodne.

Nacrtati istostrani¢an trokut s vrhovima u (260,30) 1 (310,30). Nacrtati oko ovog trokuta jos§
dva trokuta od kojih je svaki na udaljenosti 10 izvan prethodnog.

1

i

Slika 2.127 Zadatak 13-04

SloZeni objekti

1. Zadatak

Postaviti granice crteza na 420x297. Nacrtati poliliniju: pocetna tocka (20,20), prvi segment
linija do (60,50), drugi segment linija paralelna s X osi duzine 40, tre¢i segment luk radijusa
100 s krajem u to¢ki (170,90), Cetvrti segment luk s krajem u (260,130) pocetne debljine 0,
zavrSne 10, peti segment luk s krajem u (330,210), Sesti segment luk po€etne debljine 10,
zavr$ne 0 s krajem u (200,210), sedmi segment luk s krajem u (140,160), osmi segment linija
s krajem u (70, 170). Paralelno preslikati (offset) poliliniju 20 jedinica prema van. Spojiti
krajeve polilinije s krajevima linija preslikane linije i povezati sve u jednu poliliniju. Zadatak
snimiti pod nazivom zadatak15-01.

Pretvoriti poliliniju u niz kruznih lukova. Pogledati $to se dogodilo. Ponistiti pretvaranje
(vratiti se na zatvorenu konturu). Isto ponoviti i za opcije Fit i Spline.

2. Zadatak
Koriste¢i blokove, rijesiti zadatak 2. iz poglavlja 13.5. (slika 2.125). Blok redefinirati tako §to
¢e se pravokutniku dodati 1 linije dijagonala. Vidjeti Sto se dogodilo.
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3. Zadatak

Nacrtati istostrani¢an trokut duzine stranice 60. U trokut upisati kruznicu. Formirati blok od
trokuta i kruznice s baznom tockom u lijevom donjem vrhu trokuta.

Nacrtati pravokutnik duzine 100 i visine 70. Umetnuti formirani blok na krace stranice pravo-
kutnika i pritom ga skalirati da duzina stranice trokuta u bloku bude jednaka duzini stranice
pravokutnika. Zadatak snimiti pod nazivom zadatak15-03.

Vjezbe 6

Dobivanje podataka s crteza - inquiry

1. Zadatak
Otvoriti zadatak15-01. Izracunati opseg i povrsinu zatvorene konture iz zadatka 1, poglavlje
15.9.

2. Zadatak
Otvoriti zadatak15-03. Izracunati povrsinu pravokutnika s trokutima, ali bez povrsina krug-
ova, zadatak 3, poglavlje 15.9.

3. Zadatak

Nacrati trokut s donjom stranicom odredenom tockama (30,30) 1 (110,30) i1 gornjim vrthom u
tocki (70,130). Nacrtati pravokutnik odreden nasuprotnim vrhovima (130,30) i (220,90).
Koriste¢i kalkulator izracunati: zbroj osnovica trokuta i pravokutnika, zbroj bo¢nih stranica
trokuta i pravokutnika, zbroj donjeg lijevog kuta trokuta i pravokutnika, zbroj gornjeg kuta
trokuta i gornjeg lijevog kuta pravokutnika, opseg trokuta i udaljenost presjecista dijagonala
pravokutnika od gornjeg vrha trokuta.
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Vjezbe 7

Tekst

1. Zadatak

Definirati stil singl10 sljede¢im parametrima: font Ariel, visine 10, iskljuceni prekidaci
Upside down i Backwards, Width Factor 1.0000, Oblique Angle 0. Za sve stilove, ako nije
drugacije receno, uzeti ove parametre. Definirati nove stilove: singl0 - visina 0, singIB -
ukljucen kvadratni prekida¢ Backwards, singlU - uklju¢en kvadratni prekida¢ Upside down,
singlUB - ukljucena oba kvadratna prekidaca Backwards i Upside down, singlWM - Width
Factor 0.7, singlWV - Width Factor 2, singlA - Oblique Angle 20

2. Zadatak

Ispisati tekst "Ovo je primjer stila ...." gdje umjesto tockica treba stajati ime stila kojim se
ispisuje. Za svaki stil je u zagradama zadana pocetna tocka a gdje je potrebno i visina.
Standard - visina 10 (40,200), singl0 - visina 5 (40,180), singl10 (40,160), singIB (190,200),
singlU (40,140), singlUB (190,180), singlWM (40,100), singlWV (40,80) i singlA (40,60).

3. Zadatak

Nacrtati tri duzine definirane tockama: prva (30,70) - (340,230), druga (30,40) - (140,100) i
treca (30,20) - (340,190). Za pisanje teksta koristiti stil singl10. Iznad prve duzine ispisati
tekst: "Ovo je primjer razvlacenja teksta". Tekst poravnati s krajevima duzine (opcije
Justify/Alignment). Iznad druge duzine ispisati tekst "Ovo je primjer sabijanja teksta". Iznad
trece duzine ispisati tekst "Ovo je primjer centriranja teksta". Tekst centrirati na duzini (opcije
Justify/Center).

U tocki (240,80) ispisati tekst u dva reda: "Ovo je prvi red™" i "Ovo je drugi red"”. Modificirati
napisani tekst. U prvom redu dodati rije¢ "teksta". U drugom redu zamijeniti rije¢ "drugi" s
"posljednji" i dodati rije¢ "teksta".

4. Zadatak

Pokrenuti naredbu za pisanje viserednog teksta. Za pisanje odabrati okvir izmedu to¢aka
(30,80) i (140,20). U editoru teksta odabrati stil "Standard”, font Ariel, veli¢inu 10. U okvir
napisati sljede¢i tekst: "Ovo je primjer viserednog teksta napisanog stilom standard".
Definirati stil "multi” fontom Ariel, veli¢ine 10. Ovim stilom ispisati u okviru izmedu to¢aka
(170,80) i [(170,80) + (140,20) - (30,80)] tekst: "Ovo je primjer viserednog teksta napisanog
stilom multi". Napisani tekst centrirati u okviru, a rije¢ "multi" napisati crvenom bojom i
podebljano. Koordinate druge tocke izracunati kalkulatorom i prebaciti ih u liniju naredbe.
Tekst napisan stilom multi kopirati s donjim desnim vrhom u tocku (310,20). U kopiranom
tekstu izmijeniti poravnanje po lijevoj strani, a zamijeniti drugi i treci red tako da pise "Ovo je
primjer razlicitih simbola a, B, @, u, &, ¥, %, p, T, ®, Q, ®, T".

Redefinirati stil multi tako da mu se promijeni font u Times New Roman. Uo¢iti §to se
dogodilo na crtezu.

5. Zadatak

Formirati tablicu s tri stupca i dva reda podataka. Tablica treba imati naslovni red i zaglavlja
stupaca. U naslovni red upisati "NASLOV TABLICE" u redove zaglavlja "kolona 1", "kolo-
na 2" i "kolona 3". U redove s podatcima upisati u prvom stupcu samovoljne tekstualne, a u
drugom i tre¢em stupcu samovoljne numericke podatke.
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Srafiranje

Za sve zadatke, ako nije drugacije reCeno u zadatku, objekte crtati u sloju 0 s debljinom linije
0.3 mm, a $rafuru u sloju srafura s debljinom linije 0. Ukljuciti prikazivanje debljine linije na
zaslonu.

1. Zadatak

Nacrtati kruznicu sa srediStem u (50,50) 1 polumjerom 40. Kopirati je jos Cetiri puta tako da
bude pet kruznica slijeva nadesno. Sve kruznice Srafirati Srafurom ANSI31, prvu Srafurom u
sloju 0 Scale 1, drugu Srafurom u sloju srafura, tre¢u Scale 0.5 u sloju 0, ¢etvrtu Scale 0.5 u
sloju srafura, peta Scale 2 u sloju srafura. Uociti izgled Srafura.

2. Zadatak

U svim kruznicama iz prethodnog zadatka, osim u prvoj, obrisati Srafure. Promjenom osobina
(Properties) u prvoj kruznici, Srafuru premjestiti u sloj srafura i promijeniti Scale u 2. Sve
ostale kruznice Srafirati u sloju srafura sa scale 2: drugu s kutom 45, tre¢u s kutom -45,
cetvrtu s kutom 90 i petu dva puta, s kutovima 0 i 90.

3. Zadatak

U svim kruZnicama iz prethodnog zadatka, osim u petoj, obrisati $rafure. Cetvrtu kruznicu
Srafirati Srafurom tipa User Defined, u oba pravca, razmak 10, kut 45. Usporediti ¢etvrtu i
petu kruznicu.

4. Zadatak

Nacrtati pravokutnik s krajevima dijagonale (20,20) i (160,80). U njemu nacrtati kruznicu
koja dodiruje sredine duzih stranica. Formirati blok s to¢kom umetanja u desnom donjem kutu
pravokutnika. Umetnuti ovaj blok u tocku (200,10).

Zadati naredbu za Srafiranje, postaviti kut 0 i Scale 2, kliknuti na dugme Select Objects i
oznaciti pravokutnik i kruznicu. S Preview pogledati Srafuru. Klikom na dugme Remove
Boundaries oznaciti pravokutnik. Ovo ponoviti, samo sada s Remove Boundaries oznaciti
kruznicu.

Obrisati Srafuru prvog pravokutnika i kruznice. Zadati naredbu za Srafiranje i s Add Pick
Points kliknuti u obje povrsine izmedu pravokutnika i kruznice. Pogledati prethodni izgled
Srafure i zavr$iti naredbu. Ponovo zadati naredbu, promijeniti kut na 90 i s Pick Points
kliknuti u kruZnicu 1 zavrsiti Srafuru.

Zadati naredbu za srafiranje (kut 0, Scale 2) i s dugmetom Add Select Objects oznaciti
pravokutnik i zavrs$iti naredbu. Ponovo zadati naredbu, promijeniti kut na 90 i s Add Select
Objects oznaciti kruznicu i zavrsiti Srafuru.

5 Zadatak

U pravokutnicima iz prethodnog zadatka obrisati sve Srafure i kruznice. Desni pravokutnik
popuniti zutom bojom. Oba pravokutnika sada Srafirati Srafurom Brick, lijevi s pocetkom
Srafure u tekué¢em koordinatnom sustavu, a desni s koordinatnim pocetkom Srafure u desnom
donjem kutu pravokutnika.

U lijevom pravokutniku obrisati Srafuru i povuci liniju izmedu sredina duZzih stranica.
Popuniti lijevi dio pravokutnika crvenom, a desni dio zutom bojom. Oznaciti liniju podjele 1
promjenom redoslijeda napraviti da se ona ne vidi (desni klik misem, grupa naredbi Draw
Order, naredba Sent to Back).

6. Zadatak

Nacrtati istostrani¢an trokut i u njemu upisati kruznicu. Srafirati ih §rafurom ANSI31, trokut
pod kutom 0, prekida¢ Associative iskljucen, a kruznicu pod kutom 90. Naredbom Stretch
istezati gornji vrh trokuta i vidjeti §to se dogodilo.

Ponititi rezultat naredbe Stretch i obrisati $rafuru trokuta. Srafirati ga ponovo s uklju¢enim
prekidacem Associative. Ponovo istezati gornji vrh trokuta i vidjeti $to se dogodilo.
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Oznaciti Srafuru kruznice. Naredbom Move premjestiti je izvan kruznice. Ponistiti ovu opera-
ciju. Oznaciti ponovo Srafuru kruznice i naredbom Explode razloziti je na linije. Obrisati
nekoliko linija iz Srafure.

7. Zadatak
Kreirati slojeve:

— Graficki objekti: boja linije bijela, stil neprekidna, debljina podrazumijevana

(default).

— Tekst: boja linije bijela, stil neprekidna, debljina 0.09 mm.
Definirati stilove teksta:

— Tekst 1: font Times New Roman, stil fonta regular, visina 10, zakoSenost 20.

— Tekst 2: font Ariel, stil fonta regular, visina 10.
Nacrtati istostrani¢an trokut s donjom ivicom paralelnom osi X, duzine 100, s vthom u
(40,40). Pored njega nacrtati pravokutnik s nasuprotnim vrhovima u (40,200) i (360,130)
Tekstom 2 oznaciti:
Vrhove trokuta oznaciti s A, B i C pocevsi od donjeg lijevog u smjeru suprotnom smjeru ka-
zaljke na satu. Odgovarajucée kutove oznaciti s a, B i y. Vrhove pravokutnika oznaciti slovima
E, F, G i H, pocevsi od donjeg lijevog u smjeru suprotnom smjeru kazaljke na satu.
Tekstom 1 ispisati:
Iznad gornjeg vrha trokuta jednorednim tekstom (singleline) pod kutom od 30° tekst: ,,Ovo je
vrh trokuta®. Unutar pravokutnika ispisati multiline tekstom: “Ovo je pravokutnik u koji se
upisuje primjer multilinijskog teksta“.
U ispisanom tekstu iznad trokuta dodati rije¢ ,,gornji*. U tekstu ispisanom u pravokutniku
zamijeniti rije¢ ,,multilinijskog* rje¢ju ,,viselinijskog®.
Iskljuditi vidljivost sloja s tekstom.
8. Zadatak
Nastaviti rad na Zadatku 7. kreiranjem sloja srafura: boja linije bijela, stil neprekidna,
debljina 0.05 mm.
Nacrtati unutar trokuta upisanu kruZnicu, a unutar kruZnice upisati trokut (kao na slici 2.179 -
lijevo). Unutar pravokutnika upisati dvije kruZnice kao na slici desno.
Srafirati kruZnice u pravokutniku kao na slici: Srafura ANSI31, ljjeva kut 0, desna kut 90,
skala 1.5. Povrsinu pravokutnika izvan kruZnica Srafirati uzorkom ANGLE, kut 0, skala 1.
Upisani trokut popuniti crvenom bojom, dio kruga nepokriven trokutom Zutom, a dio velikog
trokuta nepokriven kruznicom zelenom.
Isklju€ivanjem slojeva provjeriti raspored grafi¢kih elemenata na slojevima. Zadatak snimiti
pod imenom zadatak18-08.

R

Slika 2.179. - Zadatak 18.8.
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Vjezbe 8
Kotiranje

1. Zadatak
Postaviti granice crteza 500x300. Kreirati slojeve:
— Graficki objekti: boja linije bijela, stil neprekidna, debljina podrazumijevana
(default).
— Kaote: boja linije crvena, stil neprekidna, debljina 0.05mm.

“Mcom -

I N
0,210 | — 0on | dhem

120m30m50m

70 em

oo
I -

R R

Slika 2.206. Zadatak 19-01

Nacrtati graficke objekte prema slici 2.206. Objekte crtati u sloju graficki objekti.
Definirati stil teksta kotni tekst: font Ariel, stil fonta regular, visina 5.
Definirati kotne stilove:

— Moj stil kotiranja, zasnovan na 1SO-25, sa sljede¢im izmjenama:

e kotne i pomocne linije: boja i debljina prema sloju, razmak baznih linija
(Baseline spacing) 15, produzZenje pomo¢nih linija putem kotne 2, udaljenost
pomo¢nih linija od objekta 3, zavrSetci kotnih linija — strjelice, veli¢ina zavrSe-
taka 5, oznaka srediSta kruznica Mark veli¢ine 3;

e Tekst: stil kotni tekst, boja prema sloju, bez ispune, visina 5, iznad kotne linije,
centriran, udaljen od kotne linije za 1, poravnan s kotnom linijom;

e primarne jedinice: decimalne, dva decimalna mjesta, faktor skaliranja 1.

— Zalinearna kotiranja, zasnovan na mom stilu kotiranja, sa sljede¢im izmjenama:
e kotne i pomocéne linije: zavrSetci kotnih linija- kose crte, veli¢ina zavrSetaka
3;
e primarne jedinice: sufiks —cm.
Kotirati elemente crteza prema slici, koriste¢i novoformirani stil kotiranja. Iskljucivanjem slo-
jeva provjeriti raspored grafickih elemenata na slojevima. Zadatak snimiti pod imenom
zadatak19-01.

2. Zadatak
Postaviti granice crteza 300 jedinica po Sirini 1 220 jedinica po visini.
Postaviti mrezu pomoc¢nih toc¢aka i1 korak pokazivaca po obje osi na 10. Postaviti podrazu-
mijevanu (default) debljinu linija 0.30mm i ukljuciti prikazivanje debljine linija na zaslonu.
Kreirati slojeve:

— Graficki objekti: boja linije bijela, stil neprekidna, debljina podrazumijevana.
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— Kaote: boja linije crvena, stil neprekidna, debljina 0.09mm.

— Srafura: boja linije bijela, stil neprekidna, debljina 0.09mm.

— Tekst opisa: boja crte bijela, stil neprekidna, debljina 0.09mm.

Nacrtati objekt a: prema sljede¢im podatcima:

— Tocka A(20,140) sa stilom tocke e, veli¢ine oznake 5 jedinica.

— Objekt a: istokracan trokut s vrhom u A. Centimetri na kotama oznacavaju
jedinice AutoCAD-a. Kruznica upisana u trokut. Kruzni lukovi zavrSavaju u
vrhovima.

Formirati blok pod nazivom ,,blok A koji se sastoji od objekta a, pri ¢emu se zadrzavaju
elementi od kojih je formiran blok. Bazna tocka (hvatiste) bloka je tocka A.
Nacrtati objekt B: prema sljede¢im podatcima:

— Tocka B(100,50).
Pravokutnik s vrhom u B dimenzija 90x72.
Umetanjem bloka A na vrhove pravokutnika i rotacijom pri umetanju, a zatim
njihovim skaliranjem formirati objekt B.

— Rastaviti umetnute blokove na sastavne elemente.

Srafirati elemente objekta p prema slici. Srafura: predefinirana, uzorak ANSI3 1, kut 0, skali-
ranje 1.
Definirati stilove teksta:
— Tekst opisa: font Verdana, stil fonta regular, visina 10, zakoSenost 20.
— Kaotni tekst: font Ariel, stil fonta regular, visina 5.
Definirati kotne stilove:

— Moj stil kotiranja zasnovan na 1SO-25 sa sljede¢im izmjenama:

e kotne i pomocne linije boja i debljina prema sloju, razmak baznih linija
(Baseline spacing) 15, produzenje pomo¢nih linija putem kotne 2, udaljenost
pomoc¢nih linija od objekta 2, zavrSetci kotnih linija — strjelice, veli¢ina
zavrsSetaka 5, oznaka sredista krugova Mark velicine 4;

e Tekst — stil kotni tekst, boja prema sloju, bez ispune, visina 5, iznad kotne
linije, centriran, udaljen od kotne linije za 1, poravnan s kotnom linijom;

e primarne jedinice — decimalne, dva decimalna mjesta, faktor skaliranja 1.

— Zalinearna kotiranja zasnovan na mom stilu kotiranja sa sljede¢im izmjenama:
o kotne i pomocne linije: zavrsetci kotnih linija - kose crte, veli¢ina zavrSetaka
3;

e primarne jedinice: sufiks —cm.
Napisati na crtezu tekst kao na slici. Kotirati elemente crteza prema slici 2.207. Urediti kote
prema slici. Zadatak snimiti u datoteku s nazivom zadatak19-02.
Napomena: Podrazumijeva se da su odgovarajuci elementi crteza rasporedeni na svoje
slojeve.
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Slika 2.207 Zadatak 19-02

Nacrtati crtez prema zadanom predlosku. Formirati proizvoljan broj slojeva razliitih
karakteristika, prema potrebama zadanog crteza. Formirati vlastite stilove teksta i vlastiti
kotni stil. Kotni stil treba koristiti posebno formiran kotni tekst.
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Vjezbe 9
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Zadatak 10b**

- izvedbeni projekt - PRESJEK KROVISTA -

MJ 1:50
u
CRHEF
LETVE SLIEMENS Ka_ZREDS |4 dimrint 4 4
i TR LETVE 2 }““\-._\
HDRC DO TS T’ " N
i . -

DR SiTalla CFLATS

“+ JEFMLIR2 ZRACH S0ty
TOPUNSEL IZ2LACHA
FE FILHA

FIFS FARTCEEKE PLCECE

1
b

l'.);)?r .

r CE- FEELAORATE 0.5 am
#n R CEVENTHEC LIEFILS: 0.5 aim
T FLIV A LD CECVENTHIESTRIH 4 amn
FE FILWa - TERVOL STCPAIR 0002 am

TERLZIZILA CHA - TERVCL TR 3 ami
ARIMIRANC EETZHIZA PLOZA 16 am
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b N7l |

Lo= 918 cm
g
14

* 1 ** dio studentskog rada iz predmeta Elementi visokogradnje (Marin Grubisic)
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DODATNI ZADATCI ZA VJEZBU

Zadatakl

Nacrtati crtez na slici 6.3 slijede¢i naputke.
1. Za osnovnu jedinicu za crtanje uzeti Im. Granice crteza odrediti prema zadanoj skici (slika 6.3).
2. Kreirati slojeve:
e zid —boja sloja: plava
e prozor - boja sloja: crvena
e vrata - boja sloja: crvena
e Srafura - boja sloja: zelena
e Kote - boja sloja: 8.
3. Postaviti mrezu i1 korak pokazivaca na 0.3 po obje osi.
4. Prema zadanoj skici nacrtati unutrasnje i vanjske zidove tlocrta u sloju zid (vanjski
zidovi d= 30 cm, unutrasnji zidovi d= 10 cm).
5. U sloju vrata nacrtati sljedecu skicu:

o Slika 6.1. Blok vrata

/ “._ base point
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Konvertirati nacrtanu skicu u blok »vrata« s brisanjem nacrtanih elemenata poslije formiranja bloka.

7. Umetnuti blok »vrata« u crtez (sloj vrata) prema zadanoj osnovnoj skici.
8. U sloju prozor nacrtati sljedecu skicu:
: Ukupna S$irina prozora je
l . 0.3m, a Sirina srednjeg
} I N dijela je 0.1 i podijeljena je
i 1y na dva dijela po 0.05.
Slika 6.2. Blok prozor
i Vs
p 7/
base point
9. Konvertirati nacrtanu skicu u blok »prozor« s brisanjem nacrtanih elemenata poslije formiranja bloka.
10. Umetnuti blok »prozor« u crteZ (sloj »prozor«) prema zadanoj osnovnoj skici.
11. Postaviti kao radni sloj Srafura. Srafirati serklaZe prema zadanoj skici. Za $rafuru koristiti ANSI 37 (Srafuru skalirati na 0.025).
12. Definirati novi kotni stil pod nazivom »kote« sa slijede¢im parametrima:
- udaljenost medu baznim linijama (baseline spacing): 0.6;
- produljenje pomo¢nih linija preko kotne linije: 0.5;
- udaljenost pomo¢nih linija od objekta: 0.5.
- zavrSetci kotnih linija: kao na slici (kose crte)
- veli¢ina zavrSetaka kotnih linija: 0.2
- tekst: font standard, visina teksta 0.25, udaljenost teksta od kotne linije 0.1
- sufiks kotnog teksta: m.
13. U sloju kote kotirati crtez prema zadanoj skici.
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Zadatak 3

Nacrtati presjeke 1-1 i 2-2 u pravim debljinama linija.

PRESJEK 1-1 M 1:100

+6, 59

3

G549
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259
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53 (BT
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140

+4,00
+3,40

e

+0,60
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okipor 9,0 cm
hidroizolaciia

AB ploca 10 cm
Sljunak 15 om

-0,80

a3
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PRESJEK 2-2 M 1:100

okipors 0 cm
hidroizolacija
AB ploga 10 cm
Eljunak 15 cm
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Zadatak 4
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Zadatak 5

ORGANIZACITA GRADILISTA
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Zadatak 6
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